3 MiCROCONSULT

Stand 10.02.2026
Trainings & Termine

. Dauer Preis :

Titel (Tage) in € Termin
Mikrocontroller
Arm®/CORTEX®

Cortex®-M7, M4, M3, MO+, MO: Arm® Cortex-M Architektur 4  2.800 09.03. - 12.03.2026

17.11. - 20.11.2026

Cortex®-M7, M4, M3, MO+, MO: Arm® Cortex-M Architektur - 4 2.800 20.07. - 23.07.2026
Live-Online-Training

Cortex®-M23, M33: Armv8-M Architektur mit Security Extension 4 2.800 auf Anfrage
Cortex®-M23, M33: Armv8-M Architektur mit Security Extension- 4 2.800 04.05. - 07.05.2026
Live-Online-Training

Cortex®-M23, M33: Armv8-M Architektur Kompakt fur Teilnehmer 2 Onsite-Training

mit Kenntnissen der Vorgénger-Version

Cortex®-M23, M33: Armv8-M Architektur fir Teilnehmer mit 2 Onsite-Training
Kenntnissen der Vorganger-Version - Live-Online-Training

Cortex®-R4, R5, R7, R8: Arm® Cortex-R Architektur 4 Onsite-Training
Cortex®-R4, R5, R7, R8: Arm® Cortex-R Architektur - 4 Onsite-Training
Live-Online-Training

Armv8-R: 32-Bit Cortex® Mikrocontroller-Core fir 4  3.000 10.11. - 13.11.2026
Echtzeit-Anwendungen im Automobil, in der Industrie und in

eingebetteten Systemen

Armv8-R: 32-Bit Cortex® Mikrocontroller-Core fiir 4 3.000 17.03. - 20.03.2026
Echtzeit-Anwendungen im Automobil, in der Industrie und in

eingebetteten Systemen - Live-Online-Training

Cortex®-A5, A7, A8, A9, A15, A17: Arm® Cortex-A Architektur 4 Onsite-Training
Cortex®-A5, A7, A8, A9, A15, A17: Arm® Cortex-A Architektur - 4 Onsite-Training
Live-Online-Training

Armv8-A, Armv9-A Architektur: AARCH64 Cortex®-A32, -A35, 4 Onsite-Training
-A53, -Ab5, -A57, -A72, -A73, -A75, Cortex®-A520, -A720,

Cortex®-X4

Armv8-A Architektur: AARCH64 Cortex®-A32, -A35, -A53, -Ab5, 4 Onsite-Training
-A57, -A72, -A73, -A75 - Live-Online-Training

Cortex® Architektur: Performance-Optimierung 3 Onsite-Training
Arm7/ 9/ 10/ 11™: Architektur und Embedded-Programmierung 4 Onsite-Training
TRAVEO™ T2G: Mikrocontroller-Architektur fur 5 3.500 23.03. - 27.03.2026
Automotive-Anwendungen 20.07. - 24.07.2026
XMC7000: Mikrocontroller-Architektur fur Industrieapplikationen 5 3.500 23.03. - 27.03.2026

20.07. - 24.07.2026

XMC4000/1000: 32-Bit Industrial Microcontroller Arm® 5 Onsite-Training
Cortex®-M4/-M0O

XMC4000/1000: 32-Bit Industrial Microcontroller Arm® 5 Onsite-Training
Cortex®-M4/-MO - Live-Online-Training

STM32: Technisches Training 3 2.100 16.03. - 18.03.2026
STM32: Technisches Training - Live-Online-Training 3 2.100 13.07. - 15.07.2026
Stellar-Mikrocontroller 3 auf Anfrage
Renesas Synergy™: Applikationsprogrammierung 3 Onsite-Training
MVision®: Handling der pVision und Simulation mit der 2 Onsite-Training

Cortex®-M3 Architektur
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https://www.microconsult.de/1901-0-Cortex-M7-M4-M3-M0-M0-Arm-Cortex-M-Architektur-Training---Praesenz-Training.html
https://www.microconsult.de/1982-0-Cortex-M7-M4-M3-M0-M0-Arm-Cortex-M-Architektur---Live-Online-Training.html
https://www.microconsult.de/1982-0-Cortex-M7-M4-M3-M0-M0-Arm-Cortex-M-Architektur---Live-Online-Training.html
https://www.microconsult.de/1779-0-Cortex-M23-M33-Armv8-M-Architektur-Training-mit-Security-Extension---Praesenz-Training.html
https://www.microconsult.de/1983-0-Cortex-M23-M33-Armv8-M-Architektur-Training-mit-Security-Extension---Live-Online-Training.html
https://www.microconsult.de/1983-0-Cortex-M23-M33-Armv8-M-Architektur-Training-mit-Security-Extension---Live-Online-Training.html
https://www.microconsult.de/1902-0-Cortex-M23-M33-Armv8-M-Architektur-Training-fuer-Teilnehmer-mit-Kenntnissen-der-Vorgaenger-Version---Praesenz-Training.html
https://www.microconsult.de/1902-0-Cortex-M23-M33-Armv8-M-Architektur-Training-fuer-Teilnehmer-mit-Kenntnissen-der-Vorgaenger-Version---Praesenz-Training.html
https://www.microconsult.de/1984-0-Cortex-M23-M33-Armv8-M-Architektur-Training-fuer-Teilnehmer-mit-Kenntnissen-der-Vorgaenger-Version---Live-Online-Training.html
https://www.microconsult.de/1984-0-Cortex-M23-M33-Armv8-M-Architektur-Training-fuer-Teilnehmer-mit-Kenntnissen-der-Vorgaenger-Version---Live-Online-Training.html
https://www.microconsult.de/1903-0-Cortex-R4-R5-R7-R8-Arm-Cortex-R-Architektur-Training---Praesenz-Training.html
https://www.microconsult.de/1985-0-Cortex-R4-R5-R7-R8-Arm-Cortex-R-Architektur---Live-Online-Training.html
https://www.microconsult.de/1985-0-Cortex-R4-R5-R7-R8-Arm-Cortex-R-Architektur---Live-Online-Training.html
https://www.microconsult.de/1904-0-Armv8-R-Workshop-32-Bit-Cortex-Mikrocontroller-Core-fuer-Echtzeit-Anwendungen-im-Automobil-in-der-Industrie-und-in-eingebetteten-Systemen---Praesenz-Training.html
https://www.microconsult.de/1904-0-Armv8-R-Workshop-32-Bit-Cortex-Mikrocontroller-Core-fuer-Echtzeit-Anwendungen-im-Automobil-in-der-Industrie-und-in-eingebetteten-Systemen---Praesenz-Training.html
https://www.microconsult.de/1904-0-Armv8-R-Workshop-32-Bit-Cortex-Mikrocontroller-Core-fuer-Echtzeit-Anwendungen-im-Automobil-in-der-Industrie-und-in-eingebetteten-Systemen---Praesenz-Training.html
https://www.microconsult.de/1986-0-Armv8-R-Workshop-32-Bit-Cortex-Mikrocontroller-Core-fuer-Echtzeit-Anwendungen-im-Automobil-in-der-Industrie-und-in-eingebetteten-Systemen---Live-Online-Training.html
https://www.microconsult.de/1986-0-Armv8-R-Workshop-32-Bit-Cortex-Mikrocontroller-Core-fuer-Echtzeit-Anwendungen-im-Automobil-in-der-Industrie-und-in-eingebetteten-Systemen---Live-Online-Training.html
https://www.microconsult.de/1986-0-Armv8-R-Workshop-32-Bit-Cortex-Mikrocontroller-Core-fuer-Echtzeit-Anwendungen-im-Automobil-in-der-Industrie-und-in-eingebetteten-Systemen---Live-Online-Training.html
https://www.microconsult.de/1905-0-Cortex-A5-A7-A8-A9-A15-A17-Arm-Cortex-A-Architektur-Training---Praesenz-Training.html
https://www.microconsult.de/1987-0-Cortex-A5-A7-A8-A9-A15-A17-Arm-Cortex-A-Architektur---Live-Online-Training.html
https://www.microconsult.de/1987-0-Cortex-A5-A7-A8-A9-A15-A17-Arm-Cortex-A-Architektur---Live-Online-Training.html
https://www.microconsult.de/1457-0-Armv8-A-Armv9-A-Architektur-AARCH64-Cortex-A32--A35--A53--A55--A57--A72--A73--A75-Cortex-A520--A720-Cortex-X4-Praesenz-Training.html
https://www.microconsult.de/1457-0-Armv8-A-Armv9-A-Architektur-AARCH64-Cortex-A32--A35--A53--A55--A57--A72--A73--A75-Cortex-A520--A720-Cortex-X4-Praesenz-Training.html
https://www.microconsult.de/1457-0-Armv8-A-Armv9-A-Architektur-AARCH64-Cortex-A32--A35--A53--A55--A57--A72--A73--A75-Cortex-A520--A720-Cortex-X4-Praesenz-Training.html
https://www.microconsult.de/1988-0-Armv8-A-Architektur-AARCH64-Cortex-A32--A35--A53--A55--A57--A72--A73--A75---Live-Online-Training.html
https://www.microconsult.de/1988-0-Armv8-A-Architektur-AARCH64-Cortex-A32--A35--A53--A55--A57--A72--A73--A75---Live-Online-Training.html
https://www.microconsult.de/1906-0-Cortex-Architektur-Performance-Optimierung---Praesenz-Training.html
https://www.microconsult.de/1235-0-Arm7-Arm9-Arm10-Arm11-Architektur-und-Embedded-Programmierung---Praesenz-Training.html
https://www.microconsult.de/2211-0-TRAVEO-T2G-Mikrocontroller-Architektur-fuer-Automotive-Anwendungen.html
https://www.microconsult.de/2211-0-TRAVEO-T2G-Mikrocontroller-Architektur-fuer-Automotive-Anwendungen.html
https://www.microconsult.de/2212-0-XMC7000-Mikrocontroller-Architektur-fuer-Industrieapplikationen.html
https://www.microconsult.de/1234-0-XMC4000-XMC1000-Workshop-32-Bit-Industrial-Microcontroller-Arm-Cortex-M4-Arm-Cortex-M0---Praesenz-Training.html
https://www.microconsult.de/1234-0-XMC4000-XMC1000-Workshop-32-Bit-Industrial-Microcontroller-Arm-Cortex-M4-Arm-Cortex-M0---Praesenz-Training.html
https://www.microconsult.de/1990-0-XMC4000-XMC1000-Workshop-32-Bit-Industrial-Microcontroller-Arm-Cortex-M4-Arm-Cortex-M0---Live-Online-Training.html
https://www.microconsult.de/1990-0-XMC4000-XMC1000-Workshop-32-Bit-Industrial-Microcontroller-Arm-Cortex-M4-Arm-Cortex-M0---Live-Online-Training.html
https://www.microconsult.de/1233-0-STM32-Technisches-Training---Praesenz-Training.html
https://www.microconsult.de/1989-0-STM32-Technisches-Training---Live-Online-Training.html
https://www.microconsult.de/2097-0-Stellar-Mikrocontroller-Training.html
https://www.microconsult.de/1154-0-Renesas-Synergy-Training-Applikationsprogrammierung---Praesenz-Training.html
https://www.microconsult.de/1237-0-Vision-Handling-der-Vision-und-Simulation-mit-der-Cortex-M3-Architektur---Praesenz-Training.html
https://www.microconsult.de/1237-0-Vision-Handling-der-Vision-und-Simulation-mit-der-Cortex-M3-Architektur---Praesenz-Training.html
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der PLS Universal Debug Engine UDE - Live-Online-Training

. Dauer Preis .

Titel (Tage) in € Termin

Coaching: Arm®/CORTEX® auf Anfrage
TriCore™/AURIX™

AURIX™ TC2xx: 32-Bit Multicore-Mikrocontroller-Familie 5 Onsite-Training
AURIX™ TC2xx: 32-Bit Multicore-Mikrocontroller-Familie - 5 Onsite-Training
Live-Online-Training

AURIX™ TC3xx: 32-Bit Multicore-Mikrocontroller-Familie 5 3.500 22.06. - 26.06.2026
(Aurix-2G Zweite Generation)

AURIX™ TC3xx: 32-Bit Multicore-Mikrocontroller-Familie 5 3.500 19.10. - 23.10.2026
(Aurix-2G Zweite Generation) - Live-Online-Training

AURIX™ TC4xx: 32-Bit Multicore-Mikrocontroller-Familie 5 3.500 20.07. - 24.07.2026
(Aurix-3G Dritte Generation)

AURIX™ TC4xx: 32-Bit Multicore-Mikrocontroller-Familie 5 3.500 28.09. - 02.10.2026
(Aurix-3G Dritte Generation) - Live-Online-Training

AURIX™ TC4xx Crashkurs: 32-Bit Multicore 25 1.875 auf Anfrage
Mikrocontroller-Familie (Aurix-3G Dritte Generation)

AURIX™ TC4xx Crashkurs: 32-Bit Multicore 25 1.875 auf Anfrage
Mikrocontroller-Familie (Aurix-3G Dritte Generation) -

Live-Online-Training

Hardware Security Module (HSM) der AURIX™-Plattform 2 1.500 18.06. - 19.06.2026

17.09. - 18.09.2026

Hardware Security Module (HSM) der AURIX™-Plattform - 2 1.500 auf Anfrage
Live-Online-Training

Generic Timer Module v1 und v3 (Bosch-GTM): Architektur und 2 Onsite-Training
Programmierung

Generic Timer Module v1 und v3 (Bosch-GTM): Architektur und 2 Onsite-Training
Programmierung - Live-Online-Training

TriCore™ AUDO MAX Familie: Architektur und Peripherie 5 Onsite-Training
TriCore™ AUDO FUTURE Familie: Architektur und Peripherie 5 Onsite-Training
TriCore™/AURIX™ Architektur: Performance-Optimierung 3 Onsite-Training
Multicore-Debug fiur TriCore/AURIX™ mit Lauterbach TRACE32 1 700 26.03. - 26.03.2026
Multicore-Debug fir TriCore/AURIX™ mit Lauterbach TRACE32 - 1 700 16.07. - 16.07.2026
Live-Online-Training

Tracing- und Analyse-Features fir TriCore/ MCDS/ AURIX™ mit 1 700 27.03. - 27.03.2026
Lauterbach TRACE32

Tracing- und Analyse-Features fur TriCore/ MCDS/ AURIX™ mit 1 700 17.07. - 17.07.2026
Lauterbach TRACE32 - Live-Online-Training

Debuggen fiir TriCore/AURIX™ mit der PLS Universal Debug 1 Onsite-Training
Engine UDE

Debuggen fiir TriCore/AURIX™ mit der PLS Universal Debug 1 Onsite-Training
Engine UDE - Live-Onilne-Training

Tracen und Multicore Debugging fur TriCore/AURIX™ (MCDS) mit 1 700 auf Anfrage

der PLS Universal Debug Engine UDE

Tracen und Multicore Debugging fur TriCore/AURIX™ (MCDS) mit 1 700 14.07. - 14.07.2026

Coaching: TriCore™/AURIX™

auf Anfrage

Mikrocontroller-Architekturen und -Peripherien

© MicroConsult Academy GmbH

Weitere Trainings auf www.microconsult.de. Anderungen vorbehalten.
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https://www.microconsult.de/1238-0-Coaching-ArmCORTEX.html
https://www.microconsult.de/1239-0-AURIX-TC2xx-Workshop-32-Bit-Multicore-Mikrocontroller-Familie---Praesenz-Training.html
https://www.microconsult.de/1991-0-AURIX-TC2xx-Workshop-32-Bit-Multicore-Mikrocontroller-Familie---Live-Online-Training.html
https://www.microconsult.de/1991-0-AURIX-TC2xx-Workshop-32-Bit-Multicore-Mikrocontroller-Familie---Live-Online-Training.html
https://www.microconsult.de/1907-0-AURIX-TC3xx-Workshop-32-Bit-Multicore-Mikrocontroller-Familie-2G-Zweite-Generation---Praesenz-Training.html
https://www.microconsult.de/1907-0-AURIX-TC3xx-Workshop-32-Bit-Multicore-Mikrocontroller-Familie-2G-Zweite-Generation---Praesenz-Training.html
https://www.microconsult.de/1992-0-AURIX-TC3xx-Workshop-32-Bit-Multicore-Mikrocontroller-Familie-Aurix-2G-Zweite-Generation---Live-Online-Training.html
https://www.microconsult.de/1992-0-AURIX-TC3xx-Workshop-32-Bit-Multicore-Mikrocontroller-Familie-Aurix-2G-Zweite-Generation---Live-Online-Training.html
https://www.microconsult.de/2197-0-AURIX-TC4xx-Workshop-32-Bit-Multicore-Mikrocontroller-Familie-Aurix-3G-Dritte-Generation---Praesenz-Training.html
https://www.microconsult.de/2197-0-AURIX-TC4xx-Workshop-32-Bit-Multicore-Mikrocontroller-Familie-Aurix-3G-Dritte-Generation---Praesenz-Training.html
https://www.microconsult.de/2198-0-AURIX-TC4xx-32-Bit-Multicore-Mikrocontroller-Familie-Aurix-3G-Dritte-Generation---Live-Online-Training.html
https://www.microconsult.de/2198-0-AURIX-TC4xx-32-Bit-Multicore-Mikrocontroller-Familie-Aurix-3G-Dritte-Generation---Live-Online-Training.html
https://www.microconsult.de/2219-0-AURIX-TC4xx-Crashkurs-32-Bit-Multicore-Mikrocontroller-Familie-Aurix-3G-Dritte-Generation.html
https://www.microconsult.de/2219-0-AURIX-TC4xx-Crashkurs-32-Bit-Multicore-Mikrocontroller-Familie-Aurix-3G-Dritte-Generation.html
https://www.microconsult.de/2220-0-AURIX-TC4xx-Crashkurs-32-Bit-Multicore-Mikrocontroller-Familie-Aurix-3G-Dritte-Generation---Live-Online-Training.html
https://www.microconsult.de/2220-0-AURIX-TC4xx-Crashkurs-32-Bit-Multicore-Mikrocontroller-Familie-Aurix-3G-Dritte-Generation---Live-Online-Training.html
https://www.microconsult.de/2220-0-AURIX-TC4xx-Crashkurs-32-Bit-Multicore-Mikrocontroller-Familie-Aurix-3G-Dritte-Generation---Live-Online-Training.html
https://www.microconsult.de/2058-0-Hardware-Security-Module-HSM-der-AURIX-Plattform---Praesenz-Training.html
https://www.microconsult.de/2059-0-Hardware-Security-Module-HSM-der-AURIX-Plattform---Live-Online-Training.html
https://www.microconsult.de/2059-0-Hardware-Security-Module-HSM-der-AURIX-Plattform---Live-Online-Training.html
https://www.microconsult.de/1241-0-Generic-Timer-Module-v1-und-v3-Bosch-GTM-Architektur-und-Programmierung---Praesenz-Training.html
https://www.microconsult.de/1241-0-Generic-Timer-Module-v1-und-v3-Bosch-GTM-Architektur-und-Programmierung---Praesenz-Training.html
https://www.microconsult.de/2028-0-Generic-Timer-Module-v1-und-v3-Bosch-GTM-Architektur-und-Programmierung---Live-Online-Training.html
https://www.microconsult.de/2028-0-Generic-Timer-Module-v1-und-v3-Bosch-GTM-Architektur-und-Programmierung---Live-Online-Training.html
https://www.microconsult.de/1908-0-TriCore-AUDO-MAX-Familie-Architektur-und-Peripherie---Praesenz-Training.html
https://www.microconsult.de/1909-0-TriCore-AUDO-FUTURE-Familie-Architektur-und-Peripherie---Praesenz-Training.html
https://www.microconsult.de/1911-0-TriCoreAURIX-Architektur-Performance-Optimierung---Praesenz-Training.html
https://www.microconsult.de/1912-0-Multicore-Debug-fuer-TriCoreAURIX-mit-Lauterbach-TRACE32---Praesenz-Training.html
https://www.microconsult.de/1993-0-Multicore-Debug-fuer-TriCoreAURIX-mit-Lauterbach-TRACE32---Live-Online-Training.html
https://www.microconsult.de/1993-0-Multicore-Debug-fuer-TriCoreAURIX-mit-Lauterbach-TRACE32---Live-Online-Training.html
https://www.microconsult.de/1899-0-Tracing--und-Analyse-Features-fuer-TriCore-MCDS-AURIX-mit-Lauterbach-TRACE32---Praesenz-Training.html
https://www.microconsult.de/1899-0-Tracing--und-Analyse-Features-fuer-TriCore-MCDS-AURIX-mit-Lauterbach-TRACE32---Praesenz-Training.html
https://www.microconsult.de/1978-0-Tracing--und-Analyse-Features-fuer-TriCore-MCDS-AURIX-mit-Lauterbach-TRACE32---Live-Online-Training.html
https://www.microconsult.de/1978-0-Tracing--und-Analyse-Features-fuer-TriCore-MCDS-AURIX-mit-Lauterbach-TRACE32---Live-Online-Training.html
https://www.microconsult.de/1913-0-Debuggen-fuer-TriCoreAURIX-mit-der-PLS-Universal-Debug-Engine-UDE---Praesenz-Training.html
https://www.microconsult.de/1913-0-Debuggen-fuer-TriCoreAURIX-mit-der-PLS-Universal-Debug-Engine-UDE---Praesenz-Training.html
https://www.microconsult.de/1994-0-Debuggen-fuer-TriCoreAURIX-mit-der-PLS-Universal-Debug-Engine-UDE---Live-Online-Training.html
https://www.microconsult.de/1994-0-Debuggen-fuer-TriCoreAURIX-mit-der-PLS-Universal-Debug-Engine-UDE---Live-Online-Training.html
https://www.microconsult.de/1900-0-Tracen-und-Multicore-Debugging-fuer-TriCoreAURIX-MCDS-mit-der-PLS-Universal-Debug-Engine-UDE---Praesenz-Training.html
https://www.microconsult.de/1900-0-Tracen-und-Multicore-Debugging-fuer-TriCoreAURIX-MCDS-mit-der-PLS-Universal-Debug-Engine-UDE---Praesenz-Training.html
https://www.microconsult.de/1979-0-Tracen-und-Multicore-Debugging-fuer-TriCoreAURIX-MCDS-mit-der-PLS-Universal-Debug-Engine-UDE---Live-Online-Training.html
https://www.microconsult.de/1979-0-Tracen-und-Multicore-Debugging-fuer-TriCoreAURIX-MCDS-mit-der-PLS-Universal-Debug-Engine-UDE---Live-Online-Training.html
https://www.microconsult.de/1248-0-Coaching-TriCoreAURIX.html
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. Dauer Preis .
Titel (Tage) in € Termin
Mikrocontroller/Mikroprozessor Grundlagen 3 Onsite-Training
DSP-Grundlagen: Applikationen mit dem Mikrocontroller 4 Onsite-Training
DSP-Grundlagen: Applikationen mit dem Mikrocontroller - 4 Onsite-Training
Live-Online-Training
XC2000/XE16x/XC16x/ST10: Architektur, Peripherie und 5 Onsite-Training
Embedded-Programmierung
Embedded-Multicore-Mikrocontroller in der Praxis 3 2100 01.07. - 03.07.2026
Embedded-Multicore-Mikrocontroller in der Praxis - 3 2.100 auf Anfrage
Live-Online-Training
Coaching: Mikrocontroller-Architekturen und -Peripherien auf Anfrage
Embedded- und Echtzeit-Programmierung
Grundlagen der Embedded-Rust-Programmierung 2 1.400 13.04. - 14.04.2026
20.10. - 21.10.2026
Embedded C: Programmiermethoden und -tools fur 4  2.400 12.10. - 15.10.2026
Embedded-Anwendungen
Embedded C: Programmiermethoden und -tools fir 4  2.400 16.03. - 19.03.2026
Embedded-Anwendungen - Live-Online-Training 20.07. - 23.07.2026
Embedded C++: Objektorientierte Programmierung fur 4  2.600 22.06. - 25.06.2026
Mikrocontroller mit C++/EC++ und UML
Embedded C++: Objektorientierte Programmierung far 4 2.600 27.04. - 30.04.2026
Mikrocontroller mit C++/EC++ und UML - Live-Online-Training 07.09. - 10.09.2026
Embedded C++ fur Fortgeschrittene: Objektorientierte 4  2.600 08.06. - 11.06.2026
Programmierung fir Mikrocontroller mit C++/EC++
Embedded C++ fur Fortgeschrittene: Objektorientierte 4  2.600 auf Anfrage
Programmierung fur Mikrocontroller mit C++/EC++ -
Live-Online-Training
Embedded-Software-Design und Patterns mit C 4 2.600 20.04. - 23.04.2026
12.10. - 15.10.2026
Embedded-Software-Design und Patterns mit C - 4  2.600 17.02. - 20.02.2026 &
Live-Online-Training 06.07. - 09.07.2026
Saubere, effiziente und robuste C++-Software entwickeln mit 3 1.950 20.04. - 22.04.2026
klassischer Objektorientierung und modernen C++ Sprachmitteln -
Der Weg zum Clean Code - Prasenztraining
Saubere, effiziente und robuste C++-Software entwickeln mit 3 1.950 auf Anfrage
klassischer Objektorientierung und modernen C++ Sprachmitteln -
Der Weg zum Clean Code - Live-Online-Training
Objektorientierte Softwareentwicklung: Spezielle 3 1.950 29.06. - 01.07.2026
Programmierprinzipien mit C# - Der Weg zum Clean Code
Objektorientierte Softwareentwicklung: Spezielle 3 1.950 auf Anfrage
Programmierprinzipien mit C# - Der Weg zum Clean Code -
Live-Online-Training
Modernes C++: Die wichtigsten Sprachneuerungen von C++11 bis 4  2.600 06.07. - 09.07.2026
C++20
Modernes C++: Die wichtigsten Sprachneuerungen von C++11 bis 4  2.600 23.03. - 26.03.2026
C++20 - Live-Online-Training
C++: Standard- und Boost-Library Workshop 4 Onsite-Training
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https://www.microconsult.de/1914-0-MikrocontrollerMikroprozessor-Grundlagen---Praesenz-Training.html
https://www.microconsult.de/1915-0-DSP-Grundlagen-Applikationen-mit-dem-Mikrocontroller---Praesenz-Training.html
https://www.microconsult.de/1995-0-DSP-Grundlagen-Applikationen-mit-dem-Mikrocontroller---Live-Online-Training.html
https://www.microconsult.de/1995-0-DSP-Grundlagen-Applikationen-mit-dem-Mikrocontroller---Live-Online-Training.html
https://www.microconsult.de/1916-0-XC2000XE16xXC16xST10-Architektur-Peripherie-und-Embedded-Programmierung---Praesenz-Training.html
https://www.microconsult.de/1916-0-XC2000XE16xXC16xST10-Architektur-Peripherie-und-Embedded-Programmierung---Praesenz-Training.html
https://www.microconsult.de/1898-0-Embedded-Multicore-Mikrocontroller-in-der-Praxis---Praesenz-Training.html
https://www.microconsult.de/1977-0-Embedded-Multicore-Mikrocontroller-in-der-Praxis---Live-Online-Training.html
https://www.microconsult.de/1977-0-Embedded-Multicore-Mikrocontroller-in-der-Praxis---Live-Online-Training.html
https://www.microconsult.de/1256-0-Coaching-Mikrocontroller-Architekturen-und--Peripherien.html
https://www.microconsult.de/2209-0-Embedded-Rust-Schulung-Grundlagen-der-Embedded-Rust-Programmierung.html
https://www.microconsult.de/1214-0-Embedded-C-Schulung-Programmiermethoden-und--tools-fuer-Embedded-Anwendungen---Praesenz-Training.html
https://www.microconsult.de/1214-0-Embedded-C-Schulung-Programmiermethoden-und--tools-fuer-Embedded-Anwendungen---Praesenz-Training.html
https://www.microconsult.de/1974-0-Embedded-C-Schulung-Programmiermethoden-und--tools-fuer-Embedded-Anwendungen---Live-Online-Training.html
https://www.microconsult.de/1974-0-Embedded-C-Schulung-Programmiermethoden-und--tools-fuer-Embedded-Anwendungen---Live-Online-Training.html
https://www.microconsult.de/1215-0-Embedded-CPP-Objektorientierte-Programmierung-fuer-Mikrocontroller-mit-CPPECPP-und-UML---Praesenz-Training.html
https://www.microconsult.de/1215-0-Embedded-CPP-Objektorientierte-Programmierung-fuer-Mikrocontroller-mit-CPPECPP-und-UML---Praesenz-Training.html
https://www.microconsult.de/1975-0-Embedded-CPP-Objektorientierte-Programmierung-fuer-Mikrocontroller-mit-CPPECPP-und-UML---Live-Online-Training.html
https://www.microconsult.de/1975-0-Embedded-CPP-Objektorientierte-Programmierung-fuer-Mikrocontroller-mit-CPPECPP-und-UML---Live-Online-Training.html
https://www.microconsult.de/1884-0-Embedded-CPP-fuer-Fortgeschrittene-Objektorientierte-Programmierung-fuer-Mikrocontroller-mit-CPPECPP---Praesenz-Training.html
https://www.microconsult.de/1884-0-Embedded-CPP-fuer-Fortgeschrittene-Objektorientierte-Programmierung-fuer-Mikrocontroller-mit-CPPECPP---Praesenz-Training.html
https://www.microconsult.de/1976-0-Embedded-CPP-fuer-Fortgeschrittene-Objektorientierte-Programmierung-fuer-Mikrocontroller-mit-CPPECPP---Live-Online-Training.html
https://www.microconsult.de/1976-0-Embedded-CPP-fuer-Fortgeschrittene-Objektorientierte-Programmierung-fuer-Mikrocontroller-mit-CPPECPP---Live-Online-Training.html
https://www.microconsult.de/1976-0-Embedded-CPP-fuer-Fortgeschrittene-Objektorientierte-Programmierung-fuer-Mikrocontroller-mit-CPPECPP---Live-Online-Training.html
https://www.microconsult.de/1140-0-Embedded-Software-Design-und-Patterns-mit-C.html
https://www.microconsult.de/1951-0-Embedded-Software-Design-und-Patterns-mit-C---Live-Online-Training.html
https://www.microconsult.de/1951-0-Embedded-Software-Design-und-Patterns-mit-C---Live-Online-Training.html
https://www.microconsult.de/1866-0-Saubere-effiziente-und-robuste-CPP-Software-entwickeln-mit-klassischer-Objektorientierung-und-modernen-CPP-Sprachmitteln---Der-Weg-zum-Clean-Code---Praesenztraining.html
https://www.microconsult.de/1866-0-Saubere-effiziente-und-robuste-CPP-Software-entwickeln-mit-klassischer-Objektorientierung-und-modernen-CPP-Sprachmitteln---Der-Weg-zum-Clean-Code---Praesenztraining.html
https://www.microconsult.de/1866-0-Saubere-effiziente-und-robuste-CPP-Software-entwickeln-mit-klassischer-Objektorientierung-und-modernen-CPP-Sprachmitteln---Der-Weg-zum-Clean-Code---Praesenztraining.html
https://www.microconsult.de/1950-0-Saubere-effiziente-und-robuste-CPP-Software-entwickeln-mit-klassischer-Objektorientierung-und-modernen-CPP-Sprachmitteln---Der-Weg-zum-Clean-Code---Live-Online-Training.html
https://www.microconsult.de/1950-0-Saubere-effiziente-und-robuste-CPP-Software-entwickeln-mit-klassischer-Objektorientierung-und-modernen-CPP-Sprachmitteln---Der-Weg-zum-Clean-Code---Live-Online-Training.html
https://www.microconsult.de/1950-0-Saubere-effiziente-und-robuste-CPP-Software-entwickeln-mit-klassischer-Objektorientierung-und-modernen-CPP-Sprachmitteln---Der-Weg-zum-Clean-Code---Live-Online-Training.html
https://www.microconsult.de/1867-0-Objektorientierte-Softwareentwicklung-Spezielle-Programmierprinzipien-mit-CSharp---der-Weg-zum-Clean-Code.html
https://www.microconsult.de/1867-0-Objektorientierte-Softwareentwicklung-Spezielle-Programmierprinzipien-mit-CSharp---der-Weg-zum-Clean-Code.html
https://www.microconsult.de/2207-0-Objektorientierte-Softwareentwicklung-Spezielle-Programmierprinzipien-mit-CSharp---Der-Weg-zum-Clean-Code---Live-Online-Training.html
https://www.microconsult.de/2207-0-Objektorientierte-Softwareentwicklung-Spezielle-Programmierprinzipien-mit-CSharp---Der-Weg-zum-Clean-Code---Live-Online-Training.html
https://www.microconsult.de/2207-0-Objektorientierte-Softwareentwicklung-Spezielle-Programmierprinzipien-mit-CSharp---Der-Weg-zum-Clean-Code---Live-Online-Training.html
https://www.microconsult.de/1186-0-Modernes-CPP-Die-wichtigsten-Sprachneuerungen-von-CPP11-bis-CPP20---Praesenz-Training.html
https://www.microconsult.de/1186-0-Modernes-CPP-Die-wichtigsten-Sprachneuerungen-von-CPP11-bis-CPP20---Praesenz-Training.html
https://www.microconsult.de/1962-0-Modernes-CPP-Die-wichtigsten-Sprachneuerungen-von-CPP11-bis-CPP20---Live-Online-Training.html
https://www.microconsult.de/1962-0-Modernes-CPP-Die-wichtigsten-Sprachneuerungen-von-CPP11-bis-CPP20---Live-Online-Training.html
https://www.microconsult.de/1187-0-CPP-Standard--und-Boost-Library-Workshop---Praesenz-Training.html

3 MiCROCONSULT

Stand 10.02.2026
Trainings & Termine

Dauer Preis

Titel (Tage) in € Termin

C++: Standard- und Boost-Library Workshop - 4 Onsite-Training
Live-Online-Training

C++ Standard Template Library: STL Container und Algorithmen 3 Onsite-Training

C++ Standard Template Library: STL Container und Algorithmen - 3 1.600 auf Anfrage
Live-Online-Training

C++ Multithreading 3 1.950 11.05. - 13.05.2026
C++ Multithreading - Live-Online-Training 3 1.950 auf Anfrage
Continuous Integration: Softwarequalitéat dauerhaft sicherstellen 2 Onsite-Training
Entwicklung sicherer Embedded-Systeme 1 Onsite-Training
Renesas Synergy™: Applikationsprogrammierung 3 Onsite-Training
Coaching: Embedded- und Echtzeit-Programmierung auf Anfrage

Multicore-Programmierung

Embedded-Multicore-Mikrocontroller in der Praxis 3 2.100 01.07. - 03.07.2026

Embedded-Multicore-Mikrocontroller in der Praxis - 3 2.100 auf Anfrage
Live-Online-Training

Multithread-/Multicore-Programmierung 3 Onsite-Training
Multithread-/Multicore-Programmierung - Live-Online-Training 3 Onsite-Training
Linux Multithread-/Multicore-Programmierung 3 Onsite-Training
Linux Multithread-/Multicore-Programmierung - 3 Onsite-Training
Live-Online-Training

C++ Multithreading 3 1.950 11.05. - 13.05.2026
C++ Multithreading - Live-Online-Training 3 1.950 auf Anfrage
Tracing- und Analyse-Features fur TriCore/ MCDS/ AURIX™ mit 1 700 27.03. - 27.03.2026

Lauterbach TRACE32

Tracing- und Analyse-Features fur TriCore/ MCDS/ AURIX™ mit 1 700 17.07. - 17.07.2026
Lauterbach TRACE32 - Live-Online-Training

Tracen und Multicore Debugging fur TriCore/AURIX™ (MCDS) mit 1 700 auf Anfrage

der PLS Universal Debug Engine UDE

Tracen und Multicore Debugging fir TriCore/AURIX™ (MCDS) mit 1 700 14.07. - 14.07.2026
der PLS Universal Debug Engine UDE - Live-Online-Training

Coaching: Multicore-Programmierung auf Anfrage
Coaching: Multicore-Mikrocontroller-Auswahl auf Anfrage

Embedded- und Echtzeit-Betriebssysteme, RTOS

RTOS-Grundlagen und Anwendung: Mechanismen und deren 4  2.600 18.05. - 21.05.2026
Einsatz in Laufzeit-Architekturen fur Embedded- und 19.10. - 22.10.2026
Echtzeitsysteme

RTOS-Grundlagen und Anwendung: Mechanismen und deren 4  2.600 27.07. - 30.07.2026
Einsatz in Laufzeit-Architekturen fir Embedded- und
Echtzeitsysteme - Live-Online-Training

RTOS-Anwendung: Entwicklung von Laufzeit-Architekturen fur 1 650 21.05. - 21.05.2026
Embedded- und Echtzeitsysteme
RTOS-Anwendung: Entwicklung von Laufzeit-Architekturen fur 1 650 30.07. - 30.07.2026
Embedded- und Echtzeitsysteme - Live-Online-Training
Zephyr - Der kleine Bruder vom Tux 4 2.600 26.10. - 29.10.2026
PXROS-HR Certified RTOS 2 1.400 auf Anfrage
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https://www.microconsult.de/1963-0-CPP-Standard--und-Boost-Library-Workshop---Live-Online-Training.html
https://www.microconsult.de/1963-0-CPP-Standard--und-Boost-Library-Workshop---Live-Online-Training.html
https://www.microconsult.de/1188-0-CPP-Standard-Template-Library-STL-Container-und-Algorithmen---Praesenz-Training.html
https://www.microconsult.de/1964-0-CPP-Standard-Template-Library-STL-Container-und-Algorithmen---Live-Online-Training.html
https://www.microconsult.de/1964-0-CPP-Standard-Template-Library-STL-Container-und-Algorithmen---Live-Online-Training.html
https://www.microconsult.de/2086-0-CPP-Multithreading---Praesenz-Training.html
https://www.microconsult.de/2087-0-CPP-Multithreading---Live-Online-Training.html
https://www.microconsult.de/1649-0-Continuous-Integration-Softwarequalitaet-dauerhaft-sicherstellen.html
https://www.microconsult.de/1871-0-Security-Sicheres-Update-und-Boot---Praktische-Umsetzung-fuer-moderne-Embedded-Systeme---Praesenz-Training.html
https://www.microconsult.de/1154-0-Renesas-Synergy-Training-Applikationsprogrammierung---Praesenz-Training.html
https://www.microconsult.de/1217-0-Coaching-Embedded--und-Echtzeit-Programmierung.html
https://www.microconsult.de/1898-0-Embedded-Multicore-Mikrocontroller-in-der-Praxis---Praesenz-Training.html
https://www.microconsult.de/1977-0-Embedded-Multicore-Mikrocontroller-in-der-Praxis---Live-Online-Training.html
https://www.microconsult.de/1977-0-Embedded-Multicore-Mikrocontroller-in-der-Praxis---Live-Online-Training.html
https://www.microconsult.de/1219-0-Multithread-Multicore-Programmierung---Praesenz-Training.html
https://www.microconsult.de/1969-0-Multithread-Multicore-Programmierung---Live-Online-Training.html
https://www.microconsult.de/1878-0-Linux-Multithread-Multicore-Programmierung---Praesenz-Training.html
https://www.microconsult.de/2025-0-Linux-Multithread-Multicore-Programmierung---Live-Online-Training.html
https://www.microconsult.de/2025-0-Linux-Multithread-Multicore-Programmierung---Live-Online-Training.html
https://www.microconsult.de/2086-0-CPP-Multithreading---Praesenz-Training.html
https://www.microconsult.de/2087-0-CPP-Multithreading---Live-Online-Training.html
https://www.microconsult.de/1899-0-Tracing--und-Analyse-Features-fuer-TriCore-MCDS-AURIX-mit-Lauterbach-TRACE32---Praesenz-Training.html
https://www.microconsult.de/1899-0-Tracing--und-Analyse-Features-fuer-TriCore-MCDS-AURIX-mit-Lauterbach-TRACE32---Praesenz-Training.html
https://www.microconsult.de/1978-0-Tracing--und-Analyse-Features-fuer-TriCore-MCDS-AURIX-mit-Lauterbach-TRACE32---Live-Online-Training.html
https://www.microconsult.de/1978-0-Tracing--und-Analyse-Features-fuer-TriCore-MCDS-AURIX-mit-Lauterbach-TRACE32---Live-Online-Training.html
https://www.microconsult.de/1900-0-Tracen-und-Multicore-Debugging-fuer-TriCoreAURIX-MCDS-mit-der-PLS-Universal-Debug-Engine-UDE---Praesenz-Training.html
https://www.microconsult.de/1900-0-Tracen-und-Multicore-Debugging-fuer-TriCoreAURIX-MCDS-mit-der-PLS-Universal-Debug-Engine-UDE---Praesenz-Training.html
https://www.microconsult.de/1979-0-Tracen-und-Multicore-Debugging-fuer-TriCoreAURIX-MCDS-mit-der-PLS-Universal-Debug-Engine-UDE---Live-Online-Training.html
https://www.microconsult.de/1979-0-Tracen-und-Multicore-Debugging-fuer-TriCoreAURIX-MCDS-mit-der-PLS-Universal-Debug-Engine-UDE---Live-Online-Training.html
https://www.microconsult.de/1223-0-Coaching-Multicore-Programmierung.html
https://www.microconsult.de/1324-0-Coaching-Multicore-Mikrocontroller-Auswahl.html
https://www.microconsult.de/1885-0-RTOS-Grundlagen-und-Anwendung-Mechanismen-und-deren-Einsatz-in-Laufzeit-Architekturen-fuer-Embedded--und-Echtzeitsysteme---Praesenz-Training.html
https://www.microconsult.de/1885-0-RTOS-Grundlagen-und-Anwendung-Mechanismen-und-deren-Einsatz-in-Laufzeit-Architekturen-fuer-Embedded--und-Echtzeitsysteme---Praesenz-Training.html
https://www.microconsult.de/1885-0-RTOS-Grundlagen-und-Anwendung-Mechanismen-und-deren-Einsatz-in-Laufzeit-Architekturen-fuer-Embedded--und-Echtzeitsysteme---Praesenz-Training.html
https://www.microconsult.de/2055-0-RTOS-Grundlagen-und-Anwendung-Mechanismen-und-deren-Einsatz-in-Laufzeit-Architekturen-fuer-Embedded--und-Echtzeitsysteme---Live-Online-Training.html
https://www.microconsult.de/2055-0-RTOS-Grundlagen-und-Anwendung-Mechanismen-und-deren-Einsatz-in-Laufzeit-Architekturen-fuer-Embedded--und-Echtzeitsysteme---Live-Online-Training.html
https://www.microconsult.de/2055-0-RTOS-Grundlagen-und-Anwendung-Mechanismen-und-deren-Einsatz-in-Laufzeit-Architekturen-fuer-Embedded--und-Echtzeitsysteme---Live-Online-Training.html
https://www.microconsult.de/1886-0-RTOS-Anwendung-Entwicklung-von-Laufzeit-Architekturen-fuer-Embedded--und-Echtzeitsysteme---Praesenz-Training.html
https://www.microconsult.de/1886-0-RTOS-Anwendung-Entwicklung-von-Laufzeit-Architekturen-fuer-Embedded--und-Echtzeitsysteme---Praesenz-Training.html
https://www.microconsult.de/1981-0-RTOS-Anwendung-Entwicklung-von-Laufzeit-Architekturen-fuer-Embedded--und-Echtzeitsysteme---Live-Online-Training.html
https://www.microconsult.de/1981-0-RTOS-Anwendung-Entwicklung-von-Laufzeit-Architekturen-fuer-Embedded--und-Echtzeitsysteme---Live-Online-Training.html
https://www.microconsult.de/2230-0-Zephyr---Der-kleine-Bruder-vom-Tux.html
https://www.microconsult.de/2188-0-PXROS-HR-Certified-RTOS.html

3 MiCROCONSULT

Stand 10.02.2026
Trainings & Termine

der PLS Universal Debug Engine UDE

. Dauer Preis :

Titel (Tage) in € Termin

Renesas Synergy™: Applikationsprogrammierung 3 Onsite-Training
Embedded-Echtzeit-Linux vom Bootloader bis zum 5 3.300 08.06. - 12.06.2026
Realtime-System mit Yocto (Linux-RTOS)

Embedded-Linux-Architektur: Kernel-Treiberentwicklung 4  2.600 26.10. - 29.10.2026
Embedded-Linux-Architektur: Kernel-Treiberentwicklung - 4  2.600 auf Anfrage
Live-Online-Training

Embedded-Linux-Softwareentwicklung 4  2.600 29.06. - 02.07.2026
Embedded-Linux-Softwareentwicklung - Live-Online-Training 4  2.600 auf Anfrage
Embedded-Linux fur Test und Support 4 Onsite-Training
Embedded-Linux fur Test und Support - Live-Online-Training 4 Onsite-Training
Coaching: Embedded- und Echtzeit-Betriebssysteme, RTOS auf Anfrage
Embedded-Linux

Embedded-Echtzeit-Linux vom Bootloader bis zum 5 3.300 08.06. - 12.06.2026
Realtime-System mit Yocto (Linux-RTOS)

Embedded-Linux-Architektur: Kernel-Treiberentwicklung 4  2.600 26.10. - 29.10.2026
Embedded-Linux-Architektur: Kernel-Treiberentwicklung - 4  2.600 auf Anfrage
Live-Online-Training

Embedded-Linux-Softwareentwicklung 4  2.600 29.06. - 02.07.2026
Embedded-Linux-Softwareentwicklung - Live-Online-Training 4  2.600 auf Anfrage
Embedded-Linux fur Test und Support 4 Onsite-Training
Embedded-Linux fur Test und Support - Live-Online-Training 4 Onsite-Training
Yocto: Grundlagen und Anwendung 3 1.800 23.03. - 25.03.2026
Linux Multithread-/Multicore-Programmierung 3 Onsite-Training
Linux Multithread-/Multicore-Programmierung - 3 Onsite-Training
Live-Online-Training

Multithread-/Multicore-Programmierung 3 Onsite-Training
Multithread-/Multicore-Programmierung - Live-Online-Training 3 Onsite-Training
Coaching: (Embedded) Linux-Programmierung auf Anfrage
Tools und Debug

uVision®: Handling der pVision und Simulation mit der 2 Onsite-Training
Cortex®-M3 Architektur

Multicore-Debug fur TriCore/AURIX™ mit Lauterbach TRACE32 1 700 26.03. - 26.03.2026
Multicore-Debug fir TriCore/AURIX™ mit Lauterbach TRACE32 - 1 700 16.07. - 16.07.2026
Live-Online-Training

Tracing- und Analyse-Features fur TriCore/ MCDS/ AURIX™ mit 1 700 27.03. - 27.03.2026
Lauterbach TRACE32

Tracing- und Analyse-Features fur TriCore/ MCDS/ AURIX™ mit 1 700 17.07. - 17.07.2026
Lauterbach TRACE32 - Live-Online-Training

Debuggen fir TriCore/AURIX™ mit der PLS Universal Debug 1 Onsite-Training
Engine UDE

Debuggen fiir TriCore/AURIX™ mit der PLS Universal Debug 1 Onsite-Training
Engine UDE - Live-Onilne-Training

Tracen und Multicore Debugging fur TriCore/AURIX™ (MCDS) mit 1 700 auf Anfrage

© MicroConsult Academy GmbH

Weitere Trainings auf www.microconsult.de. Anderungen vorbehalten.
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https://www.microconsult.de/1154-0-Renesas-Synergy-Training-Applikationsprogrammierung---Praesenz-Training.html
https://www.microconsult.de/1895-0-Embedded-Linux-Schulung-Embedded-Echtzeit-Linux-vom-Bootloader-bis-zum-Realtime-System-mit-Yocto-Linux-RTOS---Praesenz-Training.html
https://www.microconsult.de/1895-0-Embedded-Linux-Schulung-Embedded-Echtzeit-Linux-vom-Bootloader-bis-zum-Realtime-System-mit-Yocto-Linux-RTOS---Praesenz-Training.html
https://www.microconsult.de/1896-0-Embedded-Linux-Architektur-Kernel-Treiberentwicklung---Praesenz-Training.html
https://www.microconsult.de/1971-0-Embedded-Linux-Architektur-Kernel-Treiberentwicklung---Live-Online-Training.html
https://www.microconsult.de/1971-0-Embedded-Linux-Architektur-Kernel-Treiberentwicklung---Live-Online-Training.html
https://www.microconsult.de/1897-0-Embedded-Linux-Softwareentwicklung---Praesenz-Training.html
https://www.microconsult.de/1972-0-Embedded-Linux-Softwareentwicklung---Live-Online-Training.html
https://www.microconsult.de/1879-0-Embedded-Linux-fuer-Test-und-Support---Praesenz-Training.html
https://www.microconsult.de/1973-0-Embedded-Linux-fuer-Test-und-Support---Live-Online-Training.html
https://www.microconsult.de/1227-0-Coaching-Embedded--und-Echtzeit-Betriebssysteme-RTOS.html
https://www.microconsult.de/1895-0-Embedded-Linux-Schulung-Embedded-Echtzeit-Linux-vom-Bootloader-bis-zum-Realtime-System-mit-Yocto-Linux-RTOS---Praesenz-Training.html
https://www.microconsult.de/1895-0-Embedded-Linux-Schulung-Embedded-Echtzeit-Linux-vom-Bootloader-bis-zum-Realtime-System-mit-Yocto-Linux-RTOS---Praesenz-Training.html
https://www.microconsult.de/1896-0-Embedded-Linux-Architektur-Kernel-Treiberentwicklung---Praesenz-Training.html
https://www.microconsult.de/1971-0-Embedded-Linux-Architektur-Kernel-Treiberentwicklung---Live-Online-Training.html
https://www.microconsult.de/1971-0-Embedded-Linux-Architektur-Kernel-Treiberentwicklung---Live-Online-Training.html
https://www.microconsult.de/1897-0-Embedded-Linux-Softwareentwicklung---Praesenz-Training.html
https://www.microconsult.de/1972-0-Embedded-Linux-Softwareentwicklung---Live-Online-Training.html
https://www.microconsult.de/1879-0-Embedded-Linux-fuer-Test-und-Support---Praesenz-Training.html
https://www.microconsult.de/1973-0-Embedded-Linux-fuer-Test-und-Support---Live-Online-Training.html
https://www.microconsult.de/1197-0-Yocto-Schulung-Grundlagen-und-Anwendung---Praesenz-Training.html
https://www.microconsult.de/1878-0-Linux-Multithread-Multicore-Programmierung---Praesenz-Training.html
https://www.microconsult.de/2025-0-Linux-Multithread-Multicore-Programmierung---Live-Online-Training.html
https://www.microconsult.de/2025-0-Linux-Multithread-Multicore-Programmierung---Live-Online-Training.html
https://www.microconsult.de/1219-0-Multithread-Multicore-Programmierung---Praesenz-Training.html
https://www.microconsult.de/1969-0-Multithread-Multicore-Programmierung---Live-Online-Training.html
https://www.microconsult.de/1202-0-Coaching-Embedded-Linux-Programmierung.html
https://www.microconsult.de/1237-0-Vision-Handling-der-Vision-und-Simulation-mit-der-Cortex-M3-Architektur---Praesenz-Training.html
https://www.microconsult.de/1237-0-Vision-Handling-der-Vision-und-Simulation-mit-der-Cortex-M3-Architektur---Praesenz-Training.html
https://www.microconsult.de/1912-0-Multicore-Debug-fuer-TriCoreAURIX-mit-Lauterbach-TRACE32---Praesenz-Training.html
https://www.microconsult.de/1993-0-Multicore-Debug-fuer-TriCoreAURIX-mit-Lauterbach-TRACE32---Live-Online-Training.html
https://www.microconsult.de/1993-0-Multicore-Debug-fuer-TriCoreAURIX-mit-Lauterbach-TRACE32---Live-Online-Training.html
https://www.microconsult.de/1899-0-Tracing--und-Analyse-Features-fuer-TriCore-MCDS-AURIX-mit-Lauterbach-TRACE32---Praesenz-Training.html
https://www.microconsult.de/1899-0-Tracing--und-Analyse-Features-fuer-TriCore-MCDS-AURIX-mit-Lauterbach-TRACE32---Praesenz-Training.html
https://www.microconsult.de/1978-0-Tracing--und-Analyse-Features-fuer-TriCore-MCDS-AURIX-mit-Lauterbach-TRACE32---Live-Online-Training.html
https://www.microconsult.de/1978-0-Tracing--und-Analyse-Features-fuer-TriCore-MCDS-AURIX-mit-Lauterbach-TRACE32---Live-Online-Training.html
https://www.microconsult.de/1913-0-Debuggen-fuer-TriCoreAURIX-mit-der-PLS-Universal-Debug-Engine-UDE---Praesenz-Training.html
https://www.microconsult.de/1913-0-Debuggen-fuer-TriCoreAURIX-mit-der-PLS-Universal-Debug-Engine-UDE---Praesenz-Training.html
https://www.microconsult.de/1994-0-Debuggen-fuer-TriCoreAURIX-mit-der-PLS-Universal-Debug-Engine-UDE---Live-Online-Training.html
https://www.microconsult.de/1994-0-Debuggen-fuer-TriCoreAURIX-mit-der-PLS-Universal-Debug-Engine-UDE---Live-Online-Training.html
https://www.microconsult.de/1900-0-Tracen-und-Multicore-Debugging-fuer-TriCoreAURIX-MCDS-mit-der-PLS-Universal-Debug-Engine-UDE---Praesenz-Training.html
https://www.microconsult.de/1900-0-Tracen-und-Multicore-Debugging-fuer-TriCoreAURIX-MCDS-mit-der-PLS-Universal-Debug-Engine-UDE---Praesenz-Training.html
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Stand 10.02.2026
Trainings & Termine

. Dauer Preis :

Titel (Tage) in € Termin

Tracen und Multicore Debugging fur TriCore/AURIX™ (MCDS) mit 1 700 14.07. - 14.07.2026
der PLS Universal Debug Engine UDE - Live-Online-Training

Coaching: Tools und Debug auf Anfrage

< = Durchfilhrungsgarantie
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Weitere Trainings auf www.microconsult.de. Anderungen vorbehalten.

Alle Preise sind Nettopreise pro Person zzgl. gesetzlicher USt.

Kontakt: info@microconsult.de, Tel. +49 (0)89 450617-71


https://www.microconsult.de/1979-0-Tracen-und-Multicore-Debugging-fuer-TriCoreAURIX-MCDS-mit-der-PLS-Universal-Debug-Engine-UDE---Live-Online-Training.html
https://www.microconsult.de/1979-0-Tracen-und-Multicore-Debugging-fuer-TriCoreAURIX-MCDS-mit-der-PLS-Universal-Debug-Engine-UDE---Live-Online-Training.html
https://www.microconsult.de/1257-0-Coaching-Tools-und-Debug.html

