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2026

2027

Jun

Jul

Aug

Sep

Okt

Nov

Jan

Feb

Mar

Apr

Mai

ARMV8-R

10.-13.

AURIX TC3xx (Online)

19.-23.

AURIX TC4xx

20.-24.

AURIX TC4xx (Online)

28.-02.

14.-18.

C# .NET (Online)

23.-26.

C++ Advanced

14.-17.

C++ Einsteiger (Online)

21.-24.

C++ Multithreading (Online)

27.-29.

Clean Code fir C (Online)

20.-22.

Clean Code mit C

17.-19.

Clean Code mit C#

29.-01.

Clean Code mit C++ (Online)

17.-19.

Cortex-Mx

17.-20.

Cortex-Mx (Online)

20.-23.

Debug TRACE32

29.-29.

Debug TRACE32 (Online)

16.-16.

Design Patterns

06.-10.%

Design Patterns (Online)

09.-13.

EC++

07.-10.

EC++ (Online)

07.-10.

EC++ Advanced (Online)

07.-10.

Emb. SW-Design mit C

12.-15.

Emb. SW-Design mit C (Online)

20.-23.

18.-21.

Emb.Echtzeit-Linux

08.-12.%

16.-20.

Emb.Linux SW

29.-02.

14.-17.

Emb.Linux-Architektur

26.-29.

Embedded C

12.-15.%

Embedded C (Online)

20.-23.

24.-27.

Embedded SW-Test

09.-10.

Embedded-Rust

20.-21.

Funktion. Sicherheit

02.-04.

ISO SAE 21434 (Online)

15.-15.

Modernes C++

06.-09.

Modernes C++ (Online)

09.-12.

Multicore pC

01.-03.

Python

21.-23.

Requirements Engin. (Online)

05.-07.

RTOS-Anwendung (Online)

30.-30.

RTOS-Grundlagen

19.-22.

RTOS-Grundlagen (Online)

27.-30.

Security Fundamente

15.-16.%

Security Fundamente (Online)

14.-15.

STM32

23.-25.

STM32 (Online)

13.-15.

SW-Architekturen

29.-02.%

07.-10.

SW-Architekturen (Online)

28.-01.

SW-Projektmanagement

12.-16.

Trace/Debug TRACE32

30.-30.

Trace/Debug TRACE32 (Online)

17.-17.

Trace/Debug UDE

27.-27.

Trace/Debug UDE (Online)

14.-14.

TRAVEO T2G

20.-24.

XMC7000

20.-24.

Yocto

16.-18.

Zephyr

26.-29.

* = Durchfuihrungsgarantie
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https://www.microconsult.de/1904-0-Armv8-R-Workshop-32-Bit-Cortex-Mikrocontroller-Core-fuer-Echtzeit-Anwendungen-im-Automobil-in-der-Industrie-und-in-eingebetteten-Systemen---Praesenz-Training.html
https://www.microconsult.de/1992-0-AURIX-TC3xx-Workshop-32-Bit-Multicore-Mikrocontroller-Familie-Aurix-2G-Zweite-Generation---Live-Online-Training.html
https://www.microconsult.de/2197-0-AURIX-TC4xx-Workshop-32-Bit-Multicore-Mikrocontroller-Familie-Aurix-3G-Dritte-Generation---Praesenz-Training.html
https://www.microconsult.de/2198-0-AURIX-TC4xx-32-Bit-Multicore-Mikrocontroller-Familie-Aurix-3G-Dritte-Generation---Live-Online-Training.html
https://www.microconsult.de/1966-0-CSharp-NET-Training-CSharp-Programmierung-unter-NET---Live-Online-Training.html
https://www.microconsult.de/1184-0-CPP-Schulung-fuer-Fortgeschrittene-Aufbauwissen-fuer-CPP-Entwicklerinnen-und-Entwickler---Praesenz-Training.html
https://www.microconsult.de/1959-0-CPP-Schulung-fuer-Ein--und-Umsteiger-Grundlegende-Programmiertechniken-fuer-CPP-Entwickler---Live-Online-Training.html
https://www.microconsult.de/2087-0-CPP-Multithreading---Live-Online-Training.html
https://www.microconsult.de/2031-0-Clean-Code-fuer-C-Programme-Softwareentwicklung-als-Handwerkskunst---Der-Weg-zum-Clean-Code---Live-Online-Training.html
https://www.microconsult.de/1868-0-Clean-Code-fuer-C-Programme.html
https://www.microconsult.de/1867-0-Objektorientierte-Softwareentwicklung-Spezielle-Programmierprinzipien-mit-CSharp---der-Weg-zum-Clean-Code.html
https://www.microconsult.de/1950-0-Saubere-effiziente-und-robuste-CPP-Software-entwickeln-mit-klassischer-Objektorientierung-und-modernen-CPP-Sprachmitteln---Der-Weg-zum-Clean-Code---Live-Online-Training.html
https://www.microconsult.de/1901-0-Cortex-M7-M4-M3-M0-M0-Arm-Cortex-M-Architektur-Training---Praesenz-Training.html
https://www.microconsult.de/1982-0-Cortex-M7-M4-M3-M0-M0-Arm-Cortex-M-Architektur---Live-Online-Training.html
https://www.microconsult.de/1912-0-Multicore-Debug-fuer-TriCoreAURIX-mit-Lauterbach-TRACE32---Praesenz-Training.html
https://www.microconsult.de/1993-0-Multicore-Debug-fuer-TriCoreAURIX-mit-Lauterbach-TRACE32---Live-Online-Training.html
https://www.microconsult.de/1141-0-Design-Patterns-Schulung-nicht-nur-fuer-Embedded-Systeme---Praesenz-Training.html
https://www.microconsult.de/1952-0-Design-Patterns-Schulung-nicht-nur-fuer-Embedded-Systeme---Live-Online-Training.html
https://www.microconsult.de/1215-0-Embedded-CPP-Objektorientierte-Programmierung-fuer-Mikrocontroller-mit-CPPECPP-und-UML---Praesenz-Training.html
https://www.microconsult.de/1975-0-Embedded-CPP-Objektorientierte-Programmierung-fuer-Mikrocontroller-mit-CPPECPP-und-UML---Live-Online-Training.html
https://www.microconsult.de/1976-0-Embedded-CPP-fuer-Fortgeschrittene-Objektorientierte-Programmierung-fuer-Mikrocontroller-mit-CPPECPP---Live-Online-Training.html
https://www.microconsult.de/1140-0-Embedded-Software-Design-und-Patterns-mit-C.html
https://www.microconsult.de/1951-0-Embedded-Software-Design-und-Patterns-mit-C---Live-Online-Training.html
https://www.microconsult.de/1895-0-Embedded-Linux-Schulung-Embedded-Echtzeit-Linux-vom-Bootloader-bis-zum-Realtime-System-mit-Yocto-Linux-RTOS---Praesenz-Training.html
https://www.microconsult.de/1897-0-Embedded-Linux-Softwareentwicklung---Praesenz-Training.html
https://www.microconsult.de/1896-0-Embedded-Linux-Architektur-Kernel-Treiberentwicklung---Praesenz-Training.html
https://www.microconsult.de/1214-0-Embedded-C-Schulung-Programmiermethoden-und--tools-fuer-Embedded-Anwendungen---Praesenz-Training.html
https://www.microconsult.de/1974-0-Embedded-C-Schulung-Programmiermethoden-und--tools-fuer-Embedded-Anwendungen---Live-Online-Training.html
https://www.microconsult.de/2241-0-Test-von-Software-eingebetteter-Systeme.html
https://www.microconsult.de/2209-0-Embedded-Rust-Schulung-Grundlagen-der-Embedded-Rust-Programmierung.html
https://www.microconsult.de/1115-0-Funktionale-Sicherheit-Schulung-Funktionale-Sicherheit-FuSi-von-Elektronik-und-deren-Software-nach-IEC-61508-und-ISO-26262---Praesenz-Training.html
https://www.microconsult.de/2070-0-ISO-SAE-21434-Road-Vehicles---Cybersecurity-Engineering---Live-Online-Training.html
https://www.microconsult.de/1186-0-Modernes-CPP-Die-wichtigsten-Sprachneuerungen-von-CPP11-bis-CPP20---Praesenz-Training.html
https://www.microconsult.de/1962-0-Modernes-CPP-Die-wichtigsten-Sprachneuerungen-von-CPP11-bis-CPP20---Live-Online-Training.html
https://www.microconsult.de/1898-0-Embedded-Multicore-Mikrocontroller-in-der-Praxis---Praesenz-Training.html
https://www.microconsult.de/1175-0-Python-Kurs-Objektorientierte-Skriptsprache---Praesenz-Training.html
https://www.microconsult.de/1946-0-Requirements-Engineering-Schulung-Requirements-Engineering-und-Requirements-Management-fuer-Embedded-Systeme---Live-Online-Training.html
https://www.microconsult.de/1981-0-RTOS-Anwendung-Entwicklung-von-Laufzeit-Architekturen-fuer-Embedded--und-Echtzeitsysteme---Live-Online-Training.html
https://www.microconsult.de/1885-0-RTOS-Grundlagen-und-Anwendung-Mechanismen-und-deren-Einsatz-in-Laufzeit-Architekturen-fuer-Embedded--und-Echtzeitsysteme---Praesenz-Training.html
https://www.microconsult.de/2055-0-RTOS-Grundlagen-und-Anwendung-Mechanismen-und-deren-Einsatz-in-Laufzeit-Architekturen-fuer-Embedded--und-Echtzeitsysteme---Live-Online-Training.html
https://www.microconsult.de/1870-0-Security-Engineering-Security-Fundamente-fuer-eingebettete-Systeme-Embedded-Systems.html
https://www.microconsult.de/1954-0-Security-Engineering-Security-Fundamente-fuer-eingebettete-Systeme-Embedded-Systems---Live-Online-Training.html
https://www.microconsult.de/1233-0-STM32-Technisches-Training---Praesenz-Training.html
https://www.microconsult.de/1989-0-STM32-Technisches-Training---Live-Online-Training.html
https://www.microconsult.de/1869-0-Software-Architektur-Schulung-fuer-Embedded-Systeme-und-Echtzeitsysteme.html
https://www.microconsult.de/1953-0-Software-Architektur-Schulung-fuer-Embedded-Systeme-und-Echtzeitsysteme---Live-Online-Training.html
https://www.microconsult.de/1119-0-Software-Projektmanagement-Erfolgreiches-Fuehren-von-Projektteams-durch-alle-Projektphasen---Praesenz-Training.html
https://www.microconsult.de/1899-0-Tracing--und-Analyse-Features-fuer-TriCore-MCDS-AURIX-mit-Lauterbach-TRACE32---Praesenz-Training.html
https://www.microconsult.de/1978-0-Tracing--und-Analyse-Features-fuer-TriCore-MCDS-AURIX-mit-Lauterbach-TRACE32---Live-Online-Training.html
https://www.microconsult.de/1900-0-Tracen-und-Multicore-Debugging-fuer-TriCoreAURIX-MCDS-mit-der-PLS-Universal-Debug-Engine-UDE---Praesenz-Training.html
https://www.microconsult.de/1979-0-Tracen-und-Multicore-Debugging-fuer-TriCoreAURIX-MCDS-mit-der-PLS-Universal-Debug-Engine-UDE---Live-Online-Training.html
https://www.microconsult.de/2211-0-TRAVEO-T2G-Mikrocontroller-Architektur-fuer-Automotive-Anwendungen.html
https://www.microconsult.de/2212-0-XMC7000-Mikrocontroller-Architektur-fuer-Industrieapplikationen.html
https://www.microconsult.de/1197-0-Yocto-Schulung-Grundlagen-und-Anwendung---Praesenz-Training.html
https://www.microconsult.de/2230-0-Zephyr---Der-kleine-Bruder-vom-Tux.html

