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Spezifikation

Am Anfang steht 

die Spezifikation
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Wie geht es weiter?

Wie geht es weiter?Struktur erfassen

Charaktere und Requisiten findenObjekte finden
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Objekte

� Rotkäppchen

� Oma

� Jäger

� Wolf

� Korb

� Blume

� Lebensmittel

� Wald

� Baum

� Wiese

� Haus
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Abstraktion

Strukturanalyse

� Aus Objekten Klassen bilden

� Eigenschaften (Daten) der Klasse festlegen

� Erste Methoden der Klassen finden
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Beispiel: Objekt Wolf

Reales Objekt
Wolf

ModellRealität Abstraktion

Wolf

Charakter

Größe

Ort

sprechen()

fressen()

Klasse Wolf

Eigenschaften

Methoden

BöserWolf:Wolf

Charakter= “böse “
Größe=2
Ort= “Wald“

SW-Objekt 
BöserWolf
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Beziehungen

Beziehungen zwischen den Klassen finden

� Frau (Oma) ist verwandt mit Kind (Rotkäppchen)

� Mann (Jäger) kennt Oma

� Wald besteht aus Bäumen

� Wald hat eine Wiese

� Korb enthält Blumen und Lebensmittel

� ...
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Beziehungen: Assoziation

Frau KindOma Rotkäppchen

Klasse Assoziation

Rolle

Frau (Oma) ist verwandt mit Kind (Rotkäppchen)
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Beziehungen: Aggregation

Baum

WieseWald

1..*

1

Klasse

Aggregation

Multiplizität

� Wald besteht aus (vielen) Bäumen
� Wald hat (genau) eine Wiese



© MicroConsult - MicroElectronics Consulting & Training GmbH F 11

Beziehungen: Vererbung

Finden von Gemeinsamkeiten und Unterschieden

Wolf

fressen()

Märchenwesen

Charakter
Größe
Ort

sprechen()

Mensch

essen()

Frau Kind

Gemeinsamkeiten 
aller analysierten 
Objekte

Spezialisierungen
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Gesamtstruktur

Wolf

fressen()

Märchenwesen

Charakter
Größe
Ort

sprechen()

Mensch

essen()

Baum

Wald

1..*

Frau Kind

Lebensmittel

Wiese
1

Blumen

0..*

Korb

0..*

Mann
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Zeitanalyse

Analyse des zeitlichen Ablaufs über die Objekte

� Fehlende Methoden der Klassen ergänzen
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Zeitanalyse - Treffen im Wald

Rotkäppchen 
:Kind

BöserWolf
:Wolf

:Blume

laufen( )

treffen( )

sprechen( )

auftragGeben( )

pflücken( )

Zeit
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Zeitanalyse – Das große Fressen

Jäger :MannBöserWolf
:Wolf

Großmutter 
:Frau

Rotkäppchen 
:Kind

laufen( )

sprechen( )

gefressenWerden( )

gefressenWerden( )

sprechen( )

sprechen( )

erschießen( )

befreien( )

befreien( )
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Vervollständigte Struktur

Wolf

fressen()
erschießen()

Märchenwesen

Charakter
Größe
Ort

sprechen()
treffen()
laufen

Mensch

essen()
gefressenWerden()
befreien()

Baum

Wald

1..*

Frau Kind

auftragGeben()

Lebensmittel

Wiese
1

Blumen

pflücken()

0..*

Korb

0..*

Mann
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Resümee

Wo war die UML im Beispiel?

Die UML hat nicht die Arbeit erledigt.

Sie hat die Arbeitsergebnisse sichtbar gemacht.

Die UML ist die standardisierte Sprache für die 
Darstellung objektorientierter Designtechniken.

� Bildlich

� Übersichtlich

� Einheitlich
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HW-/SW-Technologien, Tools, Methoden, Prozess, Team

Beratung, Training, Workshops, Coaching, Projektarb eit

Design

Implementierung Unit-Test

Anforderungs-
Analyse

Analyse
MicroConsult

unterstützt
Sie bei:

Komponenten-
Test

System-Test

Abnahme-
Test

Wissen nach Maß für Embedded Projekte


